
  

 

Łódź, dnia 06-08-2020 

OAZP.2711.12.2020.2 

 

Wszyscy Wykonawcy, którzy pobrali zapytanie 

 

Odpowiedzi na pytania 

Łódzki Ośrodek Geodezji informuje, że otrzymał pytania dotyczące zapisów zapytania cenowego – prośby 

o oszacowanie wartości zamówienia p/n Aplikacja desktopowa do publikacji makiet 3D – usługa wykonania i 

wdrożenia aplikacji desktopowej wraz z dostarczeniem stosownej licencji, która umożliwi publikację modeli 3D 

(wirtualnej makiety zabudowy) na portalu dostępowym Rewitalizacja (https://rewitalizacja.uml.lodz.pl), 

uruchomionym w ramach projektu pn. Informatyczne usługi przestrzenne w rewitalizowanej strefie wielkomiejskiej 

miasta Łodzi. opatrzonego numerem sprawy OAZP.2711.12.2020.1. 

 Pytania -Wnioski zostały wniesione w dniach 5 i 6 sierpnia 2020r. 

Pytania są numerowane według kolejności ich wpływu do Zamawiającego. Poniżej odpowiedzi na postawione 

pytania. 

Pytanie 1 

1. Prosimy o wyjaśnienie przeznaczenia używania aplikacji desktopowej? Czy mają Państwo 

jakieś specjalne przeznaczenia do korzystania najpierw z aplikacji na komputerze, a następnie 

w przeglądarce internetowej? 

Odpowiedź 

Ad. 1) Głównym przeznaczeniem aplikacji jest umożliwienie publikacji modeli 3D (wirtualnej makiety zabudowy) na 
portalu dostępowym Rewitalizacja (https://rewitalizacja.uml.lodz.pl). Makiety 3D opracowywane są w 
oprogramowaniu Autodesk InfraWorks 360 i publikowane na platformie Autodesk BIM360 Docs. Aplikacja powinna 
umożliwić ich prezentację na platformie Autodesk Forge zgodnie z opisanymi warunkami technicznymi. 

 Pytanie 2 

2. Jak sugerują Państwo zasadę połączenia usługi internetowej z aplikacją desktop? 
Korzystając z danych, czy usługi internetowej? 
Jeśli dane, jakiego rodzaju dane będą używane? 

Odpowiedź 

Ad. 2) Aplikacja głównie powinna bazować na usługach chmurowych Autodesk BIM 360 Docs, dane 3D będą 
opublikowane na tej platformie z poziomu oprogramowania Autodesk InfraWorks 360. 

https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/


 Pytanie 3 

3. Prosimy o wyjaśnienie związku pomiędzy aplikacją dekstopową a KOSZYKIEM FORGE. 
Odpowiedź 

Ad. 3) Platforma Autodesk Forge to platforma programistyczna, która pozwala na skorzystanie z gotowych 
rozwiązań w formie API aby stworzyć aplikację w formie internetowego viewera. Publikowanie modeli 3D na tej 
platformie opiera się o utworzony Koszyk Forge (Forge bucket). Możliwości tego rozwiązania są dostępne. 

 Pytanie 4 

Z jakiego powodu wymagana jest aplikacja desktopowa? Znając funkcjonalności BIM 360 

oraz możliwości platformy Autodesk Forge zastanawiamy się, na ile zastosowanie 

rozwiązań webowych będzie łatwiejsze w implementacji i użytkowaniu. Webowa aplikacja 

mogłaby być dodatkiem do wskazanych kont BIM 360. Wszelkie działania dostępne byłyby 

po zalogowaniu w jednym miejscu w przeglądarce. Wszystkie pozostałe funkcjonalności 

edycyjne i publikowanie byłyby zamknięte w jednym środowisku, dzięki temu szansa na 

niezgodności między konfiguratorami jest mniejsza. 

Odpowiedź 

Zamawiający będzie  dopuszczał możliwość wykonania Aplikacji webowej. 

Niniejsze odpowiedzi stanowią integralną część treści zapytania cenowego - prośby o oszacowanie 
wartości zamówienia i zostają zamieszczone na stronie internetowej www.log.lodz.pl  w zakładce zamówienia 
publiczne/rozeznanie rynku. 
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